1 h264enc库

如下为h264的主要的接口，在头文件H264encLibApi.h中定义：

typedef struct VENC_DEVICE

{


void *priv_data;    //Mp4EncCtx


void *pIsp;

__s16 (*open)(struct VENC_DEVICE *p);


__s16 (*close)(struct VENC_DEVICE *p);


__s16 (*encode)(struct VENC_DEVICE *p);


__s16 (*IoCtrl)(struct VENC_DEVICE *p, __u32, __u32);

    __s16 (*GetBitStreamInfo)(struct VENC_DEVICE *pDev, __vbv_data_ctrl_info_t *pdatainfo);

    __s16 (*ReleaseBitStreamInfo)(struct VENC_DEVICE *pDev, __s32 node_id);


__s32 (*GetFrmBufCB)(__s32 uParam1,  void *pFrmBufInfo);


__s32 (*WaitFinishCB)(__s32 uParam1, void *pMsg);

}VENC_DEVICE;

extern struct VENC_DEVICE *H264EncInit(int *ret);

extern __s16 H264EncExit(struct VENC_DEVICE *pDev);
对组件或Filter提供了两个接口，H264EncInit和H264EncExit，通过H264EncInit返回一个VENC_DEVICE结构体指针，然后通过这个指针来操作编码库。

使用方法如下：

1.1 初始化硬件
在编码开始前和结束后要初始化和清理硬件设置：
编码开始前：


ret = cedarx_hardware_init();


if (ret < 0)


{



printf("cedarx_hardware_init failed\n");


}
编码结束后：

cedarx_hardware_exit();
1.2 实现两个回调函数

__s32 GetFrmBufCB(__s32 uParam1,  void *pFrmBufInfo);

__s32 WaitFinishCB(__s32 uParam1, void *pMsg);
这两个函数是注册给encoder库的两个回调函数；
GetFrmBufCB是当组件或Filter调用h264enc库的encode接口时，反过来通过这个接口向组件或Filter来要视频帧数据；

WaitFinishCB是编码开始后，等待编码一帧的完成；在wince中需要在驱动中等待中断来返回；
1.3 初始化

调用H264EncInit；

通过ioctrl设置视频编码的一些参数；

调用库的open接口；

将step1中的两个回调函数设置给编码库；

如下面是Demo中的实现：
static int CedarvEncInit()

{


int ret = -1;


VENC_DEVICE *pCedarV = NULL;


pCedarV = H264EncInit(&ret);


if (ret < 0)


{



printf("H264EncInit failed\n");



return -1;


}


__video_encode_format_t enc_fmt;


enc_fmt.width = 640;


enc_fmt.height = 480;


enc_fmt.frame_rate = 30 * 1000;


enc_fmt.color_format = PIXEL_YUV420;


enc_fmt.color_space = BT601;


enc_fmt.qp_max = 40;


enc_fmt.qp_min = 20;


enc_fmt.avg_bit_rate = 1024*1024;


enc_fmt.maxKeyInterval = 25;


pCedarV->IoCtrl(pCedarV, VENC_SET_ENC_INFO_CMD, &enc_fmt);


ret = pCedarV->open(pCedarV);


if (ret < 0)


{



printf("open H264Enc failed\n");



return -1;


}


printf("open H264Enc ok\n");


pCedarV->GetFrmBufCB = GetFrmBufCB;


pCedarV->WaitFinishCB = WaitFinishCB;


g_pCedarV = pCedarV;


return ret;

}
1.4 开始编码

可以在一个线程中调用encode接口来编码一帧数据；每调一次encode接口，h264encode库会通过回调函数GetFrmBufCB来获取视频帧，并等待WaitFinishCB的返回来确保编码一帧的结束。

1.5 获取编码后的数据

Encoder库会将编码后的数据保存在一块FIFO中，组件或者Filter通过库的GetBitStreamInfo接口来获取编码后的数据；

第一帧的数据中包含了流的相关信息，通过数据结构__vbv_data_ctrl_info_t的privateData 和privateDataLen来获取。
处理完数据后调用ReleaseBitStreamInfo归还buffer。
1.6 编码结束

编码结束后调用close和H264EncExit来退出encoder库。


if (g_pCedarV != NULL)


{



g_pCedarV->close(g_pCedarV);



H264EncExit(g_pCedarV);



g_pCedarV = NULL;


}
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